
IGRA ZAMJEĆIVANJA = „GDJE JE JAJE?“ 

Potrebni materijal: 

o 1 jaje (npr. plastična pisanica ili jaje iz 

slatkiša Kinder suprise) 

 

Opis igre: 

➔ Svi sudionici igre rukama neka prekriju oči dok jedan igrač sakriva 

predmet. Kada je predmet sakriven ostali sudionici ga mogu početi tražiti, 

najbolje na neki dogovoreni znak npr. „jaje!“. Igru ograničite na jednu 

prostoriju (npr. dječja soba). 

➔ Igru možete igrati na dva načina: 

a)Sjedeći - pogađanje uz potvrde onog tko je sakrio. Važno je da predmet 

ne bude posve sakriven da ga igrači vide sa svojeg mjesta. Igrači se mogu 

okretati na mjestu, istegnuti u stranu, no ne i dići sa svojeg mjesta. Onaj 

tko otkrije sakriveno jaje šapne igraču koji ga je sakrio. Igra završava 

kada svi igrači otkriju gdje je sakriven predmet. 

 

 
 

 



b)Traženje predmeta kretanjem po prostoru. 

Kada se igrač koji traži udaljava od predmeta potrage izgovara se riječ: 

hladno, kada se približi predmetu potrage izgovara se riječ: toplo, kada je 

sasvim blizu izgovara se: vruće, te kada nađe predmet biva nagrađen 

pljeskom.  

 

 

 

Cilj igre: 

Osim zabave za cijelu obitelj ova igra je izrazito važna za razvoj pozornosti i 

sposobnosti zamjećivanja.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



IGRA MEMORY: „PISANICE“ 

Potrebni materijal: 

o karton ili tvrđi papir (izrezati na 12 

jednakih kvadrata) 

o škare ili skalpel (za odrasle) 

o ravnalo 

o olovka 

o flomasteri 

  

 

Izrada kartica: 

Svaka igra koju dijete pomaže izraditi interesantna je djeci za igru zbog dječjeg 

ponosa i truda uloženog u nju. Samu izradu započinje roditelj rezanjem kartica 

koje potom u zajedničkoj kreativnoj ekspresiji s djetetom oslikava motivima: 

jaje-pisanica (dvije iste). Nakon izrade kartica slijedi igra u paru. 

 

Opis igre: 

Broj parova u igri, a i sam način igre određuje se prema dobi djeteta. Djeca 

starosti od dvije do tri godine mogu igrati tzv. „obrnuti memory“ pri čemu su 

slike okrenute prema gore i dijete percipira dvije iste. Nakon početne faze igre, 

kartice se okreću slikom prema dolje, izmiješaju, te se postavljaju  u pravokutnoj 

formi. Za početak dovoljno je staviti dva para, zatim postepeno dizati razinu igre 

dodajući još nekoliko parova ovisno o starosti djeteta odnosno razini shvaćanja. 



Igrači naizmjence otvaraju po dvije pločice pokušavajući spojiti parove. Igrač 

koji je na redu pri okretanju kartica okreće ih tako da su vidljive svima. Ukoliko 

pogodi par, izdvaja ga ispred sebe, te nastavlja igru sve dok ne pogriješi. Tada 

igru nastavlja drugi igrač. Pobjednik je onaj igrač koji ima najviše spojenih 

parova. 

 

 

Cilj igre: 

Osim razvoja socijalne interakcije na relaciji dijete-roditelj, ova igra ima veliku 

važnost jer pridonosi razvoju vizualne percepcije (moć zapažanja), koordinaciji 

na relaciji oko-ruka te razvoju koncentracije i pamćenja.  

 

 

  



MODELIRANJE SLANIM TIJESTOM 

Slano tijesto je masa soli, brašna i vode čijim miješanjem i oblikovanjem 

dobivamo različite oblike koje sušimo, bojimo i ukrašavamo. Dobivene oblike 

možemo koristiti kao ukrase ili poklone. 

Potrebni sastojci : 
➔ 2dcl brašna 

➔ 2dcl soli 

➔ 1dcl vode 

 

 

Postupak: 

 

     

Dobrobiti aktivnosti: 
Modeliranjem i gnječenjem slanog tijesta dijete razvija finu motoriku i 

kreativnost. 

Produživanje i proširivanje aktivnost: 
Kako bi produžili aktivnost možete koristiti slamke, kalupe za tijesto, valjke, 

čačkalice, tuljci od papirnatih ubrusa… 



UKRASNE PISANICE OD SLANOG TIJESTA 

Potrebni materijal :  
➔ slano tijesto 

➔ nožić ili modlica u obliku jaja 

➔ tempere, vodene boje ili flomasteri 

➔ kistovi ili higijenski štapići 

➔ štapić za ražnjiće ili slamka  

➔ špaga, trakica ili konac  

Opis aktivnosti : 
Zamijesite slano tijesto, razvaljajte ga na debljinu od 1 do 2 centimetra. Iz 

njega pomoću noža ili modlice izradite oblik pisanice. Na vrhu pisanice štapićem 

za ražnjiće ili slamkom napravite rupicu. Izrađene pisanice ostavite sušiti jedan 

dan, povremeno ih okrenite. Nakon što se pisanice posuše obojite ih po želji, a 

kroz rupu provucite špagu. 

Postupak: 

    

 



Dobrobiti aktivnosti: 
Ovom aktivnošću kod djeteta potičemo razvoj kreativnosti, taktilne percepcije i 

fine motorike. 

 

Primjer ukrašavanja grane: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DOMAĆE TEMPERE 

Želite potaknuti dijete na kreativne aktivnosti, a nemate kod kuće tempere?  

Evo jednostavnog recepta za izradu: 

Potrebni sastojci 
➔ jedna šalica brašna 
➔ jedna šalica soli 
➔ jedna šalica vode 
➔  prehrambene boje (odabir boje po 

želji)  

Postupak: 

Sastojke dobro promiješajte mikserom. Izmiješanu temperu stavite u 

plastičnu posudicu sa poklopcem. 

 

Proširivanje i produživanje aktivnosti :  
Nakon što izradite tempere djetetu možete ponuditi 

različite materijale za slikanje ( papir, ukrasi od 

tijesta, kutije, karton, drvo i dr.). Oslikavati mogu 

pomoću kista, higijenskih štapića, prstića. 

Dobrobiti aktivnosti :  
Kroz aktivnost slikanja potičemo kod djeteta razvoj 

kreativnosti, mašte i originalnosti. 

 


