1. Naziv aktivnosti: „Pogodi riječ“

Opis igre:
Ova igra idealna je za provođenje s djecom u godini pred polazak u školu jer koristi razvoju predčitalačkih vještina. 
S djetetom pomoću brojalice odredite tko će prvi započeti igru. Prvi igrač zamisli riječ te ju izreče na način da ju podijeli na slogove. Drugi igrač pogađa koja je to riječ, a kada pogodi on nastavlja igru na isti način. 
Igru je moguće prilagoditi dobi i dječjim mogućnostima, učiniti ju zahtjevnijom ukoliko je djetetu prelagana, stoga umjesto da slogove izgovarate na glas izgovorite ih bezvučno (čitanje sa usana). Time ćete u igru unijeti i dozu humora pogađajući razne riječi, a dijete potaknuti na ustrajnost u zadatku.

Cilj i zadaće:
· poticanje razvoja slušne percepcije
· poticanje razvoja predčitalačkih vještina








2. Naziv igre: „Pogodi tko/što sam“

Opis igre:
Za ovu igru potrebna su 2 ili više igrača. Brojalicom odredite tko će prvi započeti igru. Prvi igrač zamišlja riječ te napominje da li je zamislio neki predmet, životinju, osobu (zanimanje). Pokretima tijela oponaša riječ koju je zamislio dok drugi suigrač/i pogađa/ju zamišljenu riječ. Tko pogodi nastavlja igru. Tokom igre dozvoljeno je samo pokretima tijela, bez zvučnih signala poput glasanja životinja, zvuka automobila, oponašati zamišljeno.

Cilj i zadaće:
· Klasifikacija pojmova – predmeti, životinje, zanimanja
· Razvoj koncentracije, pažnje


3. Naziv aktivnosti: „A kao…“

Opis: s djetetom dogovorite tko će prvi započeti igru ili odredite brojalicom. Moguće je sudjelovanje 2 ili više igrača. Prvi igrač zamisli neki glas te kaže npr. „M kao…“. Tko se prvi sjeti riječi koja počinje glasom M sljedeći je na redu te bira glas po vlastitom izboru. 

Cilj i zadaće:
· Prepoznavanje prvog glasa u riječi
· Poticanje razvoja glasovne analize i sinteze
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  5.Naziv igre: „Vidim predmet čiji naziv počinje/završava glasom…“
Opis:
Ovu igru igraju dva igrača: dijete i roditelj. Igrači se dogovore da će dijete pogađati predmet u prostoru u kojemu se nalaze, a roditelj ga je zamislio. Roditelj objavljuje samo početni/zadnji  glas riječi na koju je mislio. Dijete pobjeđuje kad pogodi koji je predmet vođa zamislio, ili ako smisli pet predmeta čiji naziv počinje/završava zadanim glasom.

Cilj i zadaće:
· razvoj pamćenja (povezivanje slike i riječi)
· razvoj glasovne osjetljivost (prvi i zadnji glas u riječi)
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4. Naziv igre: ,IKS, OKS" (KRUZIC, KRIZIC)

Materijal:
Verzija 1

e papir
e olovka

Verzija 2

e komad kartona

¢ ravnalo

e crni marker

e 10 pvc cepova od mlijeka ili sl.

Opis:

Owu igru igraju dva igraca. U verziji jedan, za svaku igru nacrtajte
dvije paralelne i vertikalne crte koje idu jedna preko druge. Jedan
igra¢ koristi oznaku X, a drugi O . Oznake se naizmjence upisuju u
crtez, a cilj je svake znake uspjeti upisati u redu (tri oznake) u bilo
kojem smjeru, tj. vertikalno, horizontalno ili dijagonalno. Kao na
primjer:
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U momentu kada je igraé upisao tri oznake u redu, taj igraé je
pobijedio i igra se prekida te se crta novi crtez. Naravno, u mnogim
slucajevimarezultat je nerijesen jer nitko nije uspio sloZiti red.
Obicno se svaki uspjesno rijeseni zadatak boduje jednim bodom.

X| 0O x|/ oo
X{X|0O

X O O

Ako Zelite trajnijuigru i volite reciklirati, moZete od kartonaizraditi
plodu za igranje, a od Eepova iks i oks. Na kartonu, koristeéi se
ravnalom, markerom povucite dvije okomite i dvije horizontalne crte
duZina 15 cm, a razmaka 5 cm. Na éepovima nacrtajte oznake Xi O.
Svaki igra¢ uzima po 5 Eepova ikseva ili okseva te odeduju tko ée prvi
igrati. Jedancep (iks ili oks) je uvijek viSak, ovisno o tomu koji igraé
prvi igra (onaj koji igra prvi je u prednosti jer u konacnici zauzima
jedno polje vise pa imai ve¢ 3anse za pobjedu).
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        Cilj i zadaće:      razvoj pamćenja      razvoj sposobnosti rješavanja problema      razvoj pozornosti          


